W, v pokasund, sposobuge o plym, Moy
%WUMM&//M@& M}o&/pﬁowmm




SYTENY EFEKT

E?l 0tazka

[ o
o 1 (Puio loploly obock Reapalin
Ma oxid uhlicity vplyv o mboll, wovnahel 9
na teplotu prostredia? o 2 Kdu s whdra CO2 3
o 3. (ko moieme prispith °
v ° k amistovamin, CO, mye °
. v [ )
Co simyslis Ty? ! .
- [ )
Ano :
Nie !
[ ]
[

@ Ouer si sugje turdenie °°°°°*
pokusom.

o
Pomocky
ziarovka s vysokym prikonom (60 W alebo pravitko
viac, ktord vytvara teplo, nie ledka) kréah
lampa ostré noznice
2 pollitrové flase s6dy, neotvorené a 2 digitalne kuchynské
rovnakého druhu teplomery
pripinacik centrofixka

Postup

1.
2.

Uisti sa, Ze tvoja Ziarovka a lampa su kompatibilné.

Z oboch flia$ odstran stitky. Otvor jednu flasu a tretinu

jej obsahu vylej do kr¢aha. Opatovne zatvor flasu a potras

nou. Opatrne ju pootvor, aby obsah mohol vySumiet. Opakuj tento proces niekolkokrat,

az kym vo flasi nezostane len malo bubliniek. Flasu s takto vySumenou sdédou si ozna¢ fixkou.
Vo vrchnej ¢asti flase urob pripindcikom dieru a zvaési ju nozni¢kami. Do otvoru vloz digitalny
teplomer, ktory bude ponoreny do kvapaliny.

Aj zdruhej flase vylej tretinu sédy tak, aby v nej bolo rovnaké mnozstvo ako v prvej flasi. Tuto
flasu netras!

Do vrchnej ¢asti flase urob dieru (rovnako ako pri prvej flasi) a vioz do nej teplomer tak, aby
bol ponoreny do kvapaliny.

Postav lampu do vysky flias. Flase postav vedla seba asi 15 cm od lampy. Oto¢ flase tak,

aby teplomer nebol otoceny k lampe. Pred zasvietenim odmeraj teplotu oboch kvapalin

vo flasiach.

Lampu zasviet tak, aby obe flase prijimali rovnaké mnozstvo svetla. Kazdé 2 minuty pocas
nasledujucich 20 minut si postupne zaznacuj teplotu kvapalin.

Zauer

V ktorej kvapaline bola vyssia teplota na konci pokusu?
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ENERGETICKE EXPERIMENTY

Odborné energeticte poradenstio



