Mobilna aplikacia

Opis predmetu zakazky
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1 Uvod

Verejny obstaravatel pozaduje vytvorenie mobilnej aplikacie — interaktivnej hry pre deti.
Mobilna aplikacia, ktora je predmetom tohto dokumentu a je su€astou narodného projektu Zit
energiou opera¢ného programu Kvalita zivotného prostredia.

Cielom narodného projektu Zit energiou je zvysit informovanost verejnosti o efektivnom
vyuzivani energie a obnovitelnych zdrojov so zameranim na rozvoj nizko uhlikového
hospodarstva. Jednou zo zakladnych uloh projektu je poskytovanie bezplatného odborného
energetického poradenstva s ciefom prispiet’ k znizovaniu emisii CO2.

Poradenstvo je okrem iného uréené aj pre verejnost, pre majitelov rodinnych a bytovych domov
a pre deti a mladez.

2 Predmet zakazky

Predmetom zakazky je vyvoj mobilnej aplikacie, ktora bude interaktivna hra pre deti vo veku
od 8 do 12 rokov. Aplikacia musi byt vyvinuta pre najviac / najbeznejSie pouzivané platformy
iOS a Android. Predmetom zdkazky je aj nasadenie Aplikacie do online obchodov Apple
AppStore a GooglePlay a jej rozvoj a podpora po dobu 48 mesiacov.

3 Ciele aplikacie
Mobilna hra pre deti musi sledovat a plnit nasledovné ciele:

e Hravou formou informovat deti aké zdroje energie mame k dispozicii (slne¢na, vodna,
veterna, ...).

e Ako je mozné jednotlivé zdroje energie vyuZit' v praktickom Zivote (svietenie, kurenie,
ohrev vodyj, ...).

e Akym spdsobom sa energia z rbznych zdrojov ziskava (vodné a veterné turbiny,
slne¢né kolektory, ...).



e Poskytovat zabavu formou interaktivnej hry.
e Informovat deti o narodnom projekte Zit energiou operaéného programu Kvalita
zivotného prostredia.

4 Popis predmetu zakazky

Verejny obstaravatel pozaduje dodat mobilnd aplikaciu, ktora bude interaktivha hra
s pohyblivymi postavi¢kami, animaciami a sprievodnymi zvukovymi efektmi a hudbou. Hra je
uréena detskému publiku vo veku od 8 do 12 rokov, €ize tomuto publiku musi byt prispdsobena
aj grafika a iné vizualne &i zvukové motivy. V nasledujucich kapitolach je vysvetleny princip
celej hry.

4.1 Popis principu hry

Principom hry bude gestami ovladat’ interaktivne postavic¢ky a zachytavat’ padajuce predmety,
ktoré k danej postaviCke patria. Hra¢ bude mat na vyber zo Styroch postaviciek, ktoré budu
reprezentovat jeden zo zdrojov energie. V hracom priestore budu padat predmety, ktoré bude
hra¢ chytat’ podla toho, ¢i dany predmet k postavicke patri. Za chytenie spravneho predmetu
bude hrac¢ ziskavat body. Pri chytani nespravnych predmetov hra skonci.

Napriklad: Ak bude hra¢ hrat’ s veternou turbinou, bude musiet chytat listie.

4.2 Popis postaviciek

Pre kazdy typ energie bude hra ponukat postavic¢ku a k nej prisluchajuce predmety, ktoré bude
hra¢€ chytat. Postavicky musia byt pohyblivé (m6zu napriklad skakat alebo tancovat).

Typ energie Postavicka Predmety

Slnko Solarny panel Slniec¢ka, Slnecné luce
Voda Rieka/Vodna nadrz Kvapky vody

Vietor Veternd turbina Listie

Biomasa Kotol Peletky

Vizual jednotlivych postaviCiek a predmetov bude prispdsobeny detskému hracovi. PostaviCky
musia byt animované a sprevadzané zvukovymi efektmi.

4.3 Priebeh hry a motivacia

Na zaciatku hry si hra¢ vyberie z ponuky postavi¢ku s ktorou chce hrat. Po vybere postavicky
sa postaviCka hracovi predstavi a povie kto je a ako vyraba energiu. Napriklad ak si hra¢
vyberie slnko, slnko povie: ,Som sinko. Posielam svoje Iu€e na solarny panel, ktory vyrobi
elektrinu.“ Hra musi poskytovat relevantné informacie z prostredia poradenstva v podobe
odkazov, obrazkov a textov.

Néasledne sa spusti hra, kde zhora za&nu padat rézne predmety (slnieCka, kvapky, peletky,
listie). Hra¢ bude gestami ovladat vybranu postavicku a zachytavat predmety, ktoré k nej
patria. Predmetom, ktoré k nej nepatria sa bude musiet vyhybat. Ak chyti spravny predmet,
ziska bod. Ak chyti nespravny predmet ziska chybu. Aktualny pocet nahranych bodov a chyb
sa bude zobrazovat v hornej ¢asti obrazovky. Ak hrac ziska tri chyby, hra sa skonéi. Ak hrac
bude chciet pokracovat v hre mdze si vybrat pomoc / napovedu, alebo ,hint* kde sa dozvie
napr. ako funguje solarny panel, fotovolticky panel atd. Ak si nevyberie pomoc / napovedu, hra
skonéi. Hra¢ si nasledne bude méct vybrat, ¢i bude hrat s rovnakou postavi¢kou od zaciatku
alebo si chce vybrat inu postavicku.



Hra bude pocas chytania predmetov postupne zvySovat svoju narocnost. Naro¢nosti budu
rozdelené do levelov. Aktualny level sa bude zobrazovat v hornej ¢asti obrazovky. ZvySovanie
naro¢nosti hry (levelov) bude spodCivat v zrychleni padania predmetov, v zvySeni poctu
padajucich predmetov, ktoré budu hustejSie vedla seba a vo variantoch padajucich predmetov.
Varianty padajucich predmetov budu spocivat v tom, ze padajuci predmet bude mat' viac
vizualov (napriklad slnko bude vyzerat ako sInieCko ale aj ako slne&né luce, list bude jeden
velky alebo viac malych). Zmysel je v tom aby sa zvySil poCet typov padajucich predmetov
a hra¢ musel rozliSovat, Ze aj spravne predmety maju viac variant. Hra¢ bude musiet’ ziskat
urc€itu zruénost’ v ovladani postavi¢ky aby zvladol vy$Siu narocnost.

Levely bude hrac¢ prechadzat oddelene, podla vybranej postavi¢ky (typu energie). Napriklad
so slne¢nym panelom bude v leveli 3, ale s veternou turbinou uz bude v leveli 8.

Bonusové predmety:

V ramci hry budu padat aj bonusové predmety, ktoré daju hracovi nejakd vyhodu alebo
nevyhodu. Napriklad:

Predmet Zivot — ak ho hrag chyti tento predmet odpocita sa mi jedna chyba. Nebude padat ak
bude mat hrac 0 chyb.

Predmet spomalenie — ak hra¢ chyti tento predmet, hra sa na nejaky ¢as spomali.

Predmet ,imunita“ — ak hrac chyti tento predmet, moze urcity €as chytat vSetky typy postaviciek
(aj tie nespravne) a budu sa mu za ne pripoditavat body ako keby chytil spravne.

Celkovym zmyslom hry bude vybudovanie udrziavanie funkéného domu, ktory bude svietit,
kurit, chladit a zohrievat vodu. Ako bude hra¢ postupne prechadzat jednotlivymi levelmi budu
sa do domu zapajat’ jednotlivé zdroje energie. Napriklad: Ak hra¢ veternou turbinou odohraje
10. level, aplikacia mu zobrazi animaciu so zvukovym sprievodom ako fuka vietor na turbinu
ata rozsvieti ¢ast domu. Takymto spésobom hra¢ postupne spojazdni cely dom — svetla,
kurenie, tepld vodu a pod.

Takymto spdsobom hra¢ sprevadzkuje najskoér chatku, potom rodinny dom. Ked bude
dokonéeny pokracovanim v hre sa upgraduje na vilu, potom na bytovy dom a potom
na mrakodrap (maximalny pocet domov nie je presne stanoveny, minimalny pocet domov musi
byt 5). Hra¢ mdze popripade budovat mesto, ktoré bude energeticky zasobovat hranim hry.
Zmysel upgradovania budov spociva v naraste energetickej naro¢nosti jednotlivych budov.

Ked hra¢ nebude nejaké obdobie hrat, v postavenej budove nebude energia a dom sa
nasledne zmensi (koncept nieCo podobné ako tamagotchi kde bolo potrebné sa starat
o zvieratko). Hra bude zobrazovat aj kofko energie hra¢ stratil v jeho nepritomnosti. Hranim
hry sa bude pre postavenu budovu vytvarat energia.

4.4 Poziadavky na mobilnu aplikaciu
Okrem vy$sie popisanej funkcionality musi aplikacia spifiat nasledovné poziadavky:

o Aplikacia musi byt dostupna pre operacny systém iOS 10 a novsi.

e Aplikacia musi byt dostupna pre operacny systém Android 6.0 a novsi.

o Aplikdcia musi fungovat na smart mobilnych telefénoch aj tabletoch s najviac /
najbeznejSie pouzivanym operanym systémom iOS a Android. Na tabletoch musi byt
rozlozenie aplikacie prispdsobené pre vacsie rozmery obrazovky.

e Vizualne azvukové motivy aplikacie musia byt prispbsobené detskému publiku
(8-12 rokov).

e V aplikacii bude zobrazené v akom leveli a s ktorou postavickou sa hra¢ nachadza
a bude méct pokracovat v hrani.

o Hrac sa kedykolvek bude méct v aplikacii pozriet na dom (domy), ktoré vybudoval.

e Aplikacia musi obsahovat nastavenia, v ktorych bude mozné zapnut a vypnut zvuky,
zapnut a vypnut hudbu, zmenit hlasitost zvukov, zmenit hlasitost hudby.

e Aplikdcia musi obsahovat sekciu s informaciami o projekte Zit energiou. Do tejto
sekcie sa bude dat dostat z hlavnej obrazovky aplikacie (1. urovefn menu). Sekcia
s informaciami bude staticka. Textovy obsah sekcie doda verejny obstaravatel.

e Vaplikacii sa musia zobrazovat loga SIEA a projektu Zit energiou v zmysle Dizajn
manualu, ktory poskytne verejny obstaravatel.



e Verejny obstaravatel pozaduje od uchadzaca nasadenie (zverejnenie) mobilnej
aplikacie do obchodov Apple AppStore a GooglePlay pod developerskymi ucétami
verejného obstaravatela. Verejny obstaravatel pozZaduje pInd  su€innost
pri schvalovani aplikacie na zverejnenie do Apple AppStore a v pripade neschvalenie
zo strany Apple odstranenie nedostatkov aplikacie tak, aby preSla schvalovacim
procesom spolo¢nosti Apple. Verejny obstaravatel pozaduje tiez plna sucinnost
so zakladanim a nastavovanim developerskych uctov..

5 Vystupy

Verejny obstaravatel pozaduje od uchadzaca v ramci projektu dodat’ nasledovné vystupy:

Nazov Typ vystupu

Ideovy zamer

Dokument

Poznamka

Bude obsahovat
- Nauvrh funkcionalit aplikacie
- Graficky navrh postaviciek, predmetov

a prostredia

- Navrh stratégie hry
Ideova z&mer musi byt akceptovany
a odsuhlaseny verejnym obstaravatelom pred
spracovanim detailnej funkénej Specifikacie

Detailna funkéna

Dokument, obrazky, audio

Bude obsahovat detailny popis funkcionality
mobilnej aplikacie.
Dokument bude minimélne obsahovat”

- Podrobny popis vSetkych funkcionalit

aplikacie.

- Skice obrazoviek s popisom spravania.

- Flow obrazoviek.

- findlna vizualizacia aplikacie, postaviciek,

iOS.

Specifikacia a video subory. predmetov, animacie a celého prostredia
aplikacie.
- Ukazky hudby azvukov, ktoré sa
v aplikacii pouziju.
Detailna  funkéna  Specifikdcia musi byt
akceptovana a odsuhlasena Obstaravatefom pred
zaCatim vyvoja mobilnej aplikacie
Aplikaciu iOS Skompilovana aplikacia pre Aplikacia pre Apple AppStore.

Aplikaciu Android

Skompilovana aplikacia pre
Android.

Aplikacia pre GooglePlay.

Zdrojové kddy vSetkych
Casti aplikacie

Zdrojové kody

Zdrojové kody ku vSetkym Castiam aplikacie tak
aby bolo mozné aplikacie skompilovat.

Zdrojové subory ku
grafike, hudbe a
zvukom

Subory vo réznych
formatoch

Dodanie zdrojovych grafickych suborov, zvykovych
a hudobnych suborov pouzitych v mobilnej aplikacii
tak aby monhli byt v pripade potreby editovatelné v
softwarovych nastrojoch, v ktorych boli vytvorené.

6 Rozvoj a podpora aplikacie

Verejny obstaravatel pozaduje suginnost od Uchadzad&a pri rozvoji a podpore aplikacie po dobu
48 mesiacov v rozsahu 240 hodin po€as 48 mesiacov na zapracovanie pripadnych zmenovych
poZiadaviek a roz8ireni napriklad v suvislosti s aktualizaciou mobilnych operacnych systémov
iOS a Android. Rozvoj a podporu aplikacie bude uchadza¢ realizovat len na zaklade
objednavky vystavenej verejnym obstaravatelom s konkrétne Specifikovanou poziadavkou na
podporu s presne uréenym poctom hodin na realizaciu objednavky.




7 Pouzité pojmy a skratky

Pojem alebo skratka Popis

Aplikacia, Mobilna

aplikacia, Mobilné hra Mobilna hra pre platformy iOS a Android.

i0S Operaény systém pre mobilné zariadenia od spolo¢nosti Apple.
Android Operacny systém pre mobilné zariadenia.
Apple AppStore Online obchod pre nakup a stahovanie mobilnych aplikacii pre iOS.

GooglePlay Online obchod pre nakup a stahovanie mobilnych aplikacii pre Android.




